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Regulamin turnieju , Koszykowka na Btoniach”

Kazda gra odbywa sie na boisku o wymiarach min. 10 m x 10 m; na jedng tablice. tukowa linia, odlegta
od pionowej osi symetrii tablicy o0 6,25 m dzieli boisko na strefe rzutéw za 1 pkt, (wewnatrz linii) i strefe
rzutdw za 2 pkt. (na zewnatrz). Rzuty wolne wykonuje sie zza punktu odlegtego od pionowe] osi
symetrii tablicy 0 4 m.

Kazda druzyna sktada sie z 3 zawodnikéw i jednego rezerwowego, uprzednio zgtoszonych i
zakwalifikowany do gier.

Gry odbywajg sie w kategoriach, zdeterminowanych przez wiek i pte¢ grajacych zgtoszonych i
zakwalifikowanych do gier. Organizatorzy na podstawie zgtoszern na formularzach zgtoszeniowych
okreslajg kategorie i odpowiednio pogrupujg zespoty.

Kazdy mecz trwa 20 minut, lub do zdobycia przez jedng z druzyn 16 pkt., plus 5 minutowa rozgrzewka.
Jesli w regulaminowym czasie wynik meczu jest remisowy nastepuje dogrywka.

Dogrywka: Gra, toczy sie wedtug zasady ,nagtej Smierci" (do pierwszego zdobytego kosza), a o
przyznaniu pitki, ktérej$ z druzyn, decyduje rzut moneta.

30 minutowy czas odlicza sedzia gtéwny turnieju, zarzadzajgcy poczatek rozgrzewki (dzwiek syreny);
poczatek nastepnej rozgrzewki itd. Rozgrzewki rozpoczynajg sie o petnej godzinie i 30 minut po petnej
godzinie, 20 minutowy czas czystej gry odlicza kontroler gier obecny na kazdym boisku.

Gry bedg rozgrywane na wszystkich boiskach réwnolegle.

Kazda gra musi rozpoczg¢ sie z udziatem 2 druzyn 3 osobowych (gracze uprzednio zgtoszeni do
turnieju). Druzyna moze skonczy¢ mecz w sktadzie 2 osobowym lub 3 osobowym.

Rozgrywki w poszczegdlnych kategoriach odbywac sie bedg w réznych systemach, w zaleznosci od ilosci
zgtoszonych i zakwalifikowanych zespotow. Szczegdty poznajg kapitanowie druzyn zakwalifikowanych
ostatecznie do turnieju przy odbiorze , Karty Kwalifikacji Druzyny".

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zdyskwalifikowania druzyny w przypadku stwierdzenia
wprowadzenia do gry zawodnika nie zgtoszonego uprzednio na formularzu zgtoszeniowym, badz
podania przez kapitana zespotu danych nie zgodnych z prawda, a takze w innych sytuacjach w
przypadkach naruszania zasad fair-play (m.in. brutalna gra, niesportowe zachowanie ipt.).

Kazdemu zespotowi w jednej grze przystuguje jedna 30 sekundowa przerwa. Wziecie czasu
zatrzymuje gre, lecz 30 minutowy zegar meczu i 20 minutowy zegar czystej gry odliczajg dalej czas.
Wziecie czasu w ostatnich 2 minutach czystej gry jest niemozliwe.

Liczba zmian jest nieograniczona, lecz dozwolona jedynie w czasie przerw w grze lub po zdobyciu
punktéw.

Rozgrzewka dla obydwu przygotowujacych sie druzyn trwa 5 minut i odbywa sie na tym samym boisku,
na ktéorym bedzie rozgrywany mecz. Tylko druzyny przygotowujgce sie do meczu majg prawo
przebywac na konkretnym boisku.

Kapitan zespotu, jako jedyny przedstawiciel druzyny, jest upowazniony do wystepowania w jej imieniu
we wszystkich sprawach i sporach.

W momencie powstawania sporu kontroler gry zatrzymuje gre, dajagc mozliwos¢ jego rozstrzygniecia.

W momencie gdy druzyna zgtaszajgca spor ponowi gre zgtoszony spor, ktéry jg przerwat uwaza sie za
niebyty.

Kontroler gry musi by¢ powiadomiony przez kapitandw obu druzyn o powstajgcych sporach i
podjetych decyzjach.

Nalezy dazy¢ do polubownego zatatwienia wszystkich sporéw, w imie przyjacielskiej i serdecznej
atmosfery zawodow. W przypadku braku polubownej decyzji kontroler gry wydaje werdykt ostateczny.
W przypadku brutalnej, niesportowej i pozbawionej zasad fair-play gry, kontroler moze podejmowac
decyzje o faulach niezaleznie od grajgcych zawodnikow.

Rozstrzyganie sporéw nie powoduje wstrzymania odliczania czasu czystej gry, a werdykt jest zaliczany
do ostatecznego wyniku.
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Rzut monetg decyduje, ktdra z druzyn rozpoczyna gre (zawodnicy rozpoczynajgcy ustawieni sg na
zewnatrz linii 6,25 m), a takze we wszystkich sytuacjach rzutu sedziowskiego.
Obowigzuje zasada 24 sekund na wykonanie rzutu. Nieoddanie rzutu w ciggu 24 sekund karane bedzie

utratg pitki na hasto kontrolera gry, w formie stéw ,dwadziescia cztery".

Niedozwolone jest zdobywanie punktéw poprzez wyskok i wktadanie pitki do kosza.

Rzut za 2 pkt. uznany jest pod warunkiem trzymania obu stdp przez rzucajgcego wyraznie poza linig 6,2
5m.

Faule zgtaszane sg przez samych zawodnikdéw. Ztosliwe faule zauwazone przez kontrolera gier sg karane
rzutem wolnym i przyznaniem pitki druzynie przeciwnej.

Dwa ztosliwe faule tego samego zawodnika powoduje usuniecie tego zawodnika z gry w danym meczu.
Po faulach zwyktych nastepuje przyznanie pitki druzynie poszkodowanej.

Wszelkie wznowienia gry, jak i rozpoczecie gry nastepuje w sposdb jednakowy z konca boiska (po
zdobytym koszu, po faulu zwyktym, po aucie, po przejeciu pitki). Jakakolwiek zmiana posiadania pitki w
czasie gry musi obowigzkowo powodowaé wprowadzenie pitki poza linie 6,25 m wg zasady punktu 29.
Rozpoczecie jak i wznowienie gry polega na ustawieniu druzyny, ktéra zdobyta punkt, faulowata lub
wyrzucifa pitke na aut, wewnatrz linii 6,25 m i oddaniu pitki druzynie przeciwnej, ustawionej poza linig
6,25 m.

Wszelkie tamanie zasad gry prowadzi do straty pitki na rzecz druzyny przeciwne;j.

Brutalnos¢ w grze lub zte zachowanie danej druzyny podczas turnieju moze doprowadzi¢ do
wykluczenia druzyny z turnieju na podstawie decyzji sedziego gtéwnego.

Sedzia gtéwny ma prawo do podejmowania decyzji w kazdej kwestii wyraznie nie okreslonej w

niniejszym Regulaminie.
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